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{polyligne et hachure].
Les hachires parmettent
de déterminer si les
surfaces sont blen doses pour
pouvoir les extruder. Attribuer
2 colques noemés powr chague
type de matérioux différents
{contours et surfaces),

A partir des colques de contour
élever toutes les surfoces et objets
avec loutl "Extrusion™
(respecter les dimensions fournies).
Attention d sélectionner fe colque d
extruder comme cowrant ofin de ne pos

milanger les calques.
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Sélectionner, paramétrer et aphliquer une texture d chague
surfice et objet d Maide des outils "Editeur” ot "Navipateur de
matériaux”.Chague calgue correspondant d un type de surfoce
il suffit dappliquer fa texture au calgue pour que tous les objets ou
surfoce se trowvant dessus offiche fo méme texture, Avec Eosy Naot choisir T
et imparter une palette végétate (on peut régler lapparence des arbres i k
en fonction des soisons af de leur Gge)l Si les arbres sont trop lourds, -H"' .
on peut les installer sur Photoshop. Créer oussi le mobilier : bornes, o

luminaires, bancs, etc.. A l'aide des outils "Caméra” et "Lumiére” créer : gl
des amibiances afin de mettre en voleur ko vue. Lo coméra permet aﬁ ¥l
d'anregistrer des vues et d'y retourner d volonté. La lumiére peut étre ., "
paramétrée en airection, nfensité, cotleur, sic £ : T
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On peut créer des ambionces jour ou nuit
Ici Fambionce muit est imporiante pour le projet av niveou des cowleurs
et de la réverbenation de o kimigre sur ‘s FaTEriows.



